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Regionala skolotaju pieredzes konference “Praktiski. Lietpratibai. Kurzeme”

7. Tehnologiju macibu joma

2022. gada 26. aprili

1. paraléla sesija (13:45-15:00)

7.1.1. Kadi panémieni datorika palidz apgit macibu tematus pamatskolas vecumposma skoléniem?

2. paraléla sesija (15:15-16:30)

7.2.1. Ka dazadot macibu saturu inZzenierzinibas un dizaina un tehnologijas, lai motivétu skolénus
temata apguvé?

3. paraléla sesija (16:45-18:00)

7.3.1. Ka modelét 3D objektus, izmantojot SketchUp lietotni? DARBNICA

1.sesija (13:45-15:00):

7.1.1. Kadi panémieni datorika palidz apgut macibu tematus pamatskolas vecumposma skoléniem?

Dzirdésiet tris pieredzes stastus par to, kadi panémieni un digitalie riki datorikd palidz apgut macibu tematus pamatskolas vecumposma skoléniem.

Gusiet ieskatu pieredzé un materialos par to, ka realizét 5. klases 4. tému “Ka veido un redigé vektorgrafikas attélus?”, ka veidot tematam atbilstoSus
uzdevumus un ka izmantot programmu “Inkscape” vai ta alternativu “MS Power Point, Molberts”.
Zane Zvagule-Stolbova, Zigfrida Annas Meierovica Kabiles pamatskolas datorikas skolotaja.

Dzirdésiet pieredzi, kd izmantot grafiska dizaina platformu “Canva”, veidojot macibu saturu datorika, ka atraisit skolénu izpratni par terminu “Prezentacija”,
iedvesmot tos izmantot digitalos rikus, lai veidotu interaktivas un misdienigas prezentacijas dazados formatos (PPT, MP4), ka skolotajs ar savam
prezentéSanas prasmém var iedvesmot skolénus.

llze Girvaite, Kuldigas 2. vidusskolas datorikas un vizualas makslas skolotaja.

Dzirdésiet pieredzi par starppriek8metu saiknes veidoSanu starp datoriku un citiem macibu priekSmetiem. Gsiet ieskatu realizétos kopdarbibas projektos.
llze Bukela, Ventspils 2. pamatskolas matematikas, datorikas un fizikas skolot3ja.
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Moderatore: Sandra Darzniece.

#datorika #pamatizglitiba #skolu skolotajiem

2. sesija (15:15-16:30)

7.2.1. Ka dazadot macibu saturu inZenierzinibas un dizaina un tehnologijas, lai motivétu skolénus temata apguvé?

Gasiet ieskatu par stimpanka estétiku, Zanra vésturi un to, kaddus izejmaterialus var izmantot dizaina priekSmeta izgatavo$ana, lai realizétu kadu no tematiem
dizaina un tehnologijas pamatskola un vidusskola.

Anda Simane- Gudriniece, Valkas Jana Cimzes gimnazijas dizaina un tehnologiju skolotaja.

Dzirdésiet pieredzi, kd organizét macibu saturu inzenierzinibas, ka realizét idejas praktiskaja pétnieciba, ka praktisko darbu organizét tematu apguvé. Bis
iesp€ja redzét skolénu darbu paraugus pa macibu satura témam.

Linda Kuskova, Saldus pamatskolas matematikas un inzenierzintbu skolotaja, direktora vietniece macibu joma.

Moderatore: Sandra Darzniece.

#dizains un tehnologijas #inZenierzinibas #pamatizglitiba #vidusskola #skolu skolotajiem

3. sesija (16:45-18:00)

7.3.1. Ka modelét 3D objektus, izmantojot SketchUp lietotni? DARBNICA

Darbnica bus iespéja iepazities ar tieSsaistes lietotni “SketchUp”, tas darbibas principiem un 3D modeléSanas pamatiem, kura ir noderiga ne tikai dizaina un
tehnologiju macibu priekSmeta, bet art citos, kur projekta ietvaros vai noteiktas témas apguvé nepiecieSams modelét tris dimensiju raséjumu vai skici.

Janis Rozlapa, Jaunmarupes pamatskolas datorikas un inzenierzinibu skolot3js.
Moderatore: Sandra Darzniece.

#dizains un tehnologijas #datorika #pamatizglitiba #vidusskola #skolu skolotajiem



